
マウスを動かすと何が？...　　　　　　　　　　　ライブモーション2.0　－1

マウスの動きで何が起こる仕掛けを作ろう！マウスの動きで何が起こる仕掛けを作ろう！

  準備：
　マウスが乗っていない時（通常）
　マウスが乗せた時（OVER)
　マウスでクリックした時（down)
　マウスが離れた時（out)
　何を起こすか考えてくださいネ

　やること
　①マウスを乗せる対象をつくる
　②マウスが乗った時の仕掛けを...
　③マウスをクリックした時の...
　④マウスが離れた時の...

ステップ１：マウスを乗せる対象をつくる

ツールバーから文字ツールを選び

マウスを乗せる対象をつくる
今回は
　「マウスでクリックしてみて！」
　　　　　と赤い文字を入力したよ

ステップ２：マウスが乗った時の仕掛けを... （その１）

メニューバーから
　「ウィンドウ」
　「ロールオーバー」
　　　を選ぶ

ロールオーバーの
　ウィンドウが
　　　　開きます

マウスを乗せる対象を
　クリックすると
　通常という新しい
ステートが表示されます

マウスが乗っていない時
表示される状態です

新規をクリックすると
　　　　　新しいステートができます
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ステップ３：マウスが乗った時の仕掛けを... （その２）

新しいステートはすでに[over]
 　になっています。

カラーウィンドウで
　マウスが乗った時の表示色を
　　　ブルーに変更しましょう

ステップ３：マウスがクリックされた時は...

再度，新規作成を
　クリックします

　すると

新しいステートが
[down]ができます

今度は，
　レイヤーで　色，幅と
　ぼかしを変えてみましょう

メニューバーの
「ウィンドウ」から
「レイヤー」を選ぶ

幅とぼかしを変更します
こんな風にぼやけて表示ます

ついでに色も変えちゃいましょう
　メニューバーの「ウィンドウ」から
　「カラー」を選ぶと
　こんな新しいウィンドウが開きます

色を緑に変えてみると
　こんな風に表示します

さあ，あとはうまく動くか？！
　　　　　　　　　　　やってみよう
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