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音を付けてみよう！

デフォルトで付いている音をみてみると。
20種類の音があります。
しかも，イベントとループの二種類があります。

イベントは，短い効果音　で
ループは，ちょっと長めのBGMです

音の確認の方法
　聞きたい音を選び
　このアイコンをクリックすると，音がでます。

音をアニメーションに加える。
　このアイコンをクリックすると，
　タイムラインのコンポジションに
　CTMの位置を先頭にして付加されます。

１：タイムラインに音を貼り付けてみましょう。

・　この状態で，サウンドのウィンドウから音をえらびます

・　一番上のビープをえらび
　　サウンドのセットボタンをクリックします。

・　タイムラインのコンポジションに
　　CTMを先頭にその音がセットされます
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２：ループの音をいれてみよう

・　CTMを1秒に移動して

・音のセットボタンをクリックすると

・ギター（ループ）の音を選び

・　こんな風に音がセットされます。
　　もちろん左側の△マークをクリックすると
　　絵の動きと同じに，音の左右方向の移動や，ｌボリュームを調整できます。
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