
きみもギコギコトントンクリエイターになろう！

学年：小学校第４学年 
教科：国語・図工 
授業の概要：のこぎりで木を切り、釘を使って
つないだ形でオリジナルキャラクターを作っ
た。山場のある3場面のお話を考えた後、キャラ
クターをタブレットに取り込み、アプリ
「Codeable Crafts」でプログラミングし、お話
に合うようにアニメーションを作った。最後に
作品を鑑賞し合うことで自分たちの作品の見
方・感じ方を広げる活動を行なった。国語科の
構成を工夫して物語を作る活動と図工科の自分
の表したいことを工夫して表現するという目標
を達成する教科横断的な学びとなった。
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