
小学校１年生におけるプログラミング教育の導入期の指導内容

学年：小学校　第１学年 
教科：図工 
授業の概要：「うごくもようづくり」とし
て、Viscuitを使ってもようづくりをした 

第１次：Viscuitの使い方　　　 
第２次： Viscuitを使った模様づくり 

学習者用端末を使い始めたばかりの１年生
がViscuitを活用し、模様づくりを楽しむこ
とができた。

大高伸吾（大田原市立大田原小学校）
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１年生への事前調査（1）（2022年6月29日実施）



１年生への事前調査（2）（2022年6月29日実施）



１年生への事後調査（1）（2022年7月13日実施）



１年生への事後調査（2）（2022年7月13日実施）



１年生への事後調査（3）（2022年7月13日実施）

＜記述部分＞ 
• ともだちとできたからうれしい 
• もっともっとめちゃくちゃやりたいおねがいします 
• とてもたのしかったまたやりたい 
• とってもおもしろかった 
• せかいいちたのしかった 
• ものすごくたのしかった 
• おかしみたいのやつつくったよ 
• たのしかった！！！ 
• めちゃくちゃたのしかった 
• とてもたのしくてまたやりたい 
• すごくたのしかった


