
マニュアル実践活用プロジェクト
今までの成果と今後の取り組み

〜マニュアル活用から教材作成へ〜
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なぜ、マニュアルか？
ソフトの基本操作が分からない

教師もソフトが分からない

操作に追われて、表現に集中できない

操作が分かるので、表現に集中できる

教師は、操作以外の部分で指導できる

マニュアルによって発想が豊かになる



初期の取り組みと考察

• ソフト入門編
• ソフトの基本操作を解説

• 初心者には有効

• 目的に応じた「方法」が分かりや
すい

• 機能から発想が促せる

• 方法だけでは、実際の授業には
使いにくい

• 途中でページを増やしにくい

• 増やせば増やすほど市販のマニュ
アルと変わらなくなる



授業実践マニュアル

作品制作の手順を解説

• 特定の授業実践に使
える

• 誰でも追試可能

2003年度の取り組み

発想支援マニュアル

授業実践マニュアル



• 授業実践マニュアル
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• 発想支援マニュアル



効果（発想支援マニュアル　平成15年10月16日4年3組39名）

１，ポスターづくりは楽しかっ
たですか？

２，マニュアルは役に立ちま
したか？
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３，フォトショップエレメンツは使
いやすかったですか？

２の設問で

「役に立った理由」としては「分からないと
きに見ることができる」が多数を占める。

「あまり役に立たなかった理由」としては
「『間違った時にこうする』というマニュア
ルがほしい」という意見があった。



• 発想支援マニュアル114本
• 授業支援マニュアル22本
• 合計136本

共有化



プレビュー機能

ダウンロード
しなくても内
容が見られ
る

プレビュー



成果

• 児童の発想を表現に
つなぐ道具

• 「教師の指導」を支
援する教具

• 教師の実技研修の
資料

• 複数教師よる教具開
発と共有化



来年度からの取り組み
〜教材作成プロジェクトへ〜



本プロジェクトでいう

「教材」とは？



•葛飾北斎　「神奈川沖浪裏」



•葛飾北斎　「神奈川沖浪裏」



視聴覚資料として「版画ローラー」
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素材として〜加工可能〜



予想される成果

• デジタルコンテンツ開発による授業研究

• D-projectサイトの広がり

– 通常の授業で使えるコンテンツの公開

• 教師による自作コンテンツ開発を促す

– 「D-projectマニュアルサイト」の活用



本日のプロジェクト発表会の肝

子どもの学びをデザインする
前半〜作品ができればいいっていうもんじゃーないんだよ〜

後半〜教師の役割を明らかにしよーじゃないか〜

　マニュアルを使うことが目的ではない。

　より発想を促したり、満足感を高めたりするた
めの授業づくりのポイントがあるはず。

　このことを明らかにしたい。
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