
 
１	 ワークショップの流れ 
（１）ねらい 
	 メディア創造力を育成する学習サイクルや到達目標について学び、授業づくりを行う。国

語科において、パンフレット制作を行う学習の単元計画を考える。サンプルとなる単元計画

を参考にしながら、メディア創造力育成を目指した学習計画を作る。	

	

（２）時間・内容 
13:50	 	 １、ワークショップの概要説明 
 	 	 	 	 講師紹介、WSの目指すところ、本日の流れと説明 
14:00	 	 ２、メディア創造力を育む学習計画の構想 
14:50	 	 ３、成果発表（グループ２分） 
15:10	 	 ４、まとめ 

 
２	 資料（参照：D-PRESS	 http://www.d-project.jp/d-press/） 
（１）ワークショップの想定	 パンフレット制作	  
小学校６年「町のよさを伝えるパンフレットを作ろう」（光村図書） 
中学校３年「魅力的な紙面を作ろう	 修学旅行記を編集する」（光村図書） 
	 上の２つの題材から一つを選択し、学習計画を立てる。どのような力を育成するために、

どのような学習計画を立てられるか、アイデアを出し合って具体的な授業づくりを進める。 
１、単元名	  
２、単元目標 
３、単元計画 
 

（２）ディスカッションの手順 

３-1	 メディア創造力到達目標と授業づくり 
メディア創造力を育む学習活動（パンフレット制作）について考えよう 
ワークショップ担当者	 	 	 山田秀哉（札幌市立稲穂小学校） 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 加藤悦雄（北広島市立双葉小学校） 

中橋	 雄（武蔵大学） 

１、校種別でグルーピングし、自己紹介（名前、所属、本ワークショップで学びたいことなど）をす

る。 
２、以下の手順でディスカッションし、合意形成をしていく。 
① 単元目標を達成するための学習計画を構想する。 
・「題材との出会い→課題設定→課題追求→表現→交流→振り返り」に何を行うか、具体的にアイ
デアを出し合う。 
	 （個人で考える 10分→グループで検討 10分） 
②それぞれの学習計画に「達成目標」を入れこみ、再度学習計画を見直す。 
・「上位の能力目標→下位能力目標→レベルの設定」 
	 （個人で考える 10分→グループで検討 10分） 
③発表のしかたを練る。（10分） 
・発表時間は２分。Keynote または、Pages でプレゼン。 
・単元計画の学習活動とメディア創造力到達目標の設定について発表する。 



（３）メディア創造力と到達目標 
 
 
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

３	 その他	

	 本日のワークショップで使用した資料（プレゼンシート）やワークシートについてのお問

い合わせは、山田（hide513@me.com）へお願いします。	

	

図 1	 D-projectが捉える学力の二重構造	 図 2	 学習サイクルと 12の着目要素	

図 3	 学習計画の構想	 図 4	 学習計画と到達目標	

図 5	 ワークシートサンプル①	 図 6	 ワークシートサンプル②	


